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	2.报告期内公司深耕各类细分游戏市场，持续加大研发投入，积极进行人才引进，员工数量同比增加。受上述因素影响，报告期内公司人员成本及研发费用同比增加。
	3.报告期内，客户端游戏方面，随着《远征OL》《龙武》等产品运营周期的延长，生命周期持续增长，导致产品收入确认周期进一步延长，当期确认的营业收入下降；手游方面，公司移动类游戏产品《远征手游》《龙武手游》随着运营周期的延长，充值流水、营业收入同比下降。

