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	1．报告期内，公司深耕各类细分游戏市场，持续加大研发投入，积极进行人才引进，员工数量同比增加。受上述因素影响，报告期内公司人员成本及研发费用同比增加。
	2．报告期内，客户端游戏方面，随着《远征OL》《龙武》等产品运营周期的延长，生命周期持续增长，导致产品收入确认周期进一步延长，当期确认的营业收入下降；手游方面，公司首款移动类游戏产品《远征手游》随着运营周期的延长，充值流水、营业收入同比下降。
	3．报告期内，公司新手游产品《远征2》和《位面战争》分别于2020年12月17日全渠道首发、2020年12月28日欧美市场首发，运营时间较短，截至报告期末，对公司收益影响较小。
	4．根据公司与会计师事务所预沟通结果，受公司参股公司经营状况及个别客户应收账款逾期因素的影响，报告期内公司计提减值损失同比上年同期预计有所增加。
	5．报告期内，公司非经常性损益预计为5,605.00万元，主要系闲置资金理财收益、政府补贴。

